Wirtualny Kampus UMCS

Interaktywne gry

Na platformie Wirtualny Kampus dostepne sg interaktywne mini gry, ktére mogg byé wykorzystywane w celu
uatrakcyjnienia zajeé. Gry umozliwiajg nauke i relaks rownoczesnie. Mogg byc¢ traktowane, jako éwiczenia
rozszerzajgce dla chetnych. Gry powinny motywowac i angazowac studentdw, ale nie rozpraszac.

Gry na Wirtualnym Kampusie sg budowane w oparciu i w powigzaniu z juz przygotowanymi i istniejgcymi w kursie
aktywnosciami takimi jak stowniki poje¢ lub quizami (testami). Dlatego przygotowanie i uruchomienie gier w
kursie wymaga minimalnego naktadu pracy od nauczyciela. Gry mogg rowniez podlega¢ automatycznej ocenie.
Niektére gry moga by¢ drukowane i uzywane w postaci papierowej, jako ¢wiczenia na zajeciach tradycyjnych.

Na platformie dostepne sg nastepujgce rodzaje gier:

Krzyzéwka
Cryptex
Wisielec
Milionerzy
Sudoku

Weze i drabiny

Nou,srwbNRE

Ukryty obraz
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AKTYWOWANIE GRY W KURSIE

Gry do kursu/zaje¢ dodajemy na platformie jak kazda
inng aktywnosc:

1. Witaczenie opcji ,,Wtgcz tryb edycji”
Wybranie opcji ,,Dodaj aktywnosc lub zasob”

3. Zaznaczenie w selektorze okreslonego rodzaju
gry

4. Zatwierdzenie wyboru poprzez wcisniecie guzika
,Dodaj”

Dodaj aktywno&é lub zaséb [%
B a
# Daziennik .
L This game takes words from either a Glossary
l;; Forum or quiz short answer questions and generates

a random crossword puzzle. Teacher can set

if: vench

O 'L’_A_, Frekwencija the maximum number of columns/rows or
~ words that contains. Student can press the
O O GeoGebra 3

button *Check crossword® to check if the
C) ; Glosowanie answers are correct. Every crossword is
N dynamic so it is different to every student.
L w Gra - Cryptex

B Gra-Krzyzowka
B Gra - Miionerzy
E
o
e
KA Gra- wisielec

Gra - Sudoku

Gra - Ukryty obraz

Gra - Weze i Drabiny

o : :
v Kwestionariusz

]

0 Lekcja %
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Po wybraniu danego rodzaju gry przechodzimy do formularza, w ktdrym okreslany poszczegdlne opcje i
ustawienia gry. Ponizej zaprezentowane sg ustawienia dla gry typu ,Wisielec”.

Ogodlne

Ocena

Wisielec - ustawienia
Header/Footer Options
Standardowe opcje modutow
Warunki dostepu
Ukonczenie aktywnosci

Tagi
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W ustawieniach ogolnych nalezy:

e nadac nazwe gry

e wskazad rodzaj zrodta pytan do gry

e wskazaé konkretng aktywnos¢, ktdra bedzie
zrédtem pytan do gry (stownik/ test(quiz)/
kategoria pytan)

o okresli¢ liczbe podejsé do gry

-~ Ogolne

‘Name o

Description

Wyswietl opis na stronie kursu

)

. Zrédto pytan
.Wybierz stownik
Wybierz kategorie stownika

Only approved or teacher's
glossary entries

Wybierz kategorig pytan
Dotacz podkategorie

Wybierz quiz

.Maksymalna liczba podejs¢
Disable summarize

Show high score (number of
students)
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Wisielec_stownik_rysunek 1

Paragraf v

Sciezka: p

O

Stownik poje¢ | v

Stownik_ do gier

Nie |wv

Zachowane pytania z kontekstu Test (Quiz): Cwiczenie - przykiad 1_duplikuj . (0)

Nie

Test_import pytan_GIFT_Prawda/Faisz

Nie |v

0
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W ustawieniach dotyczgcych oceniania
mozemy:

e okresli¢ ocene (punktowa) dla gry
e czas dostepnosci gry dla studentow

Instrukcja przygotowana przez Biuro ds. Zdalnego Ksztatcenia

Ocena

Kategoria ocen

Prog zaliczeniowy
Ocena maksymalna
Metoda oceniania

Open the game

Zakonicz gre

ﬁﬁ Wirtualny Kampus UMCS

Bez kategorii |+

10

MajwyZsza ocena

i

11

W

W

lutegao

lutego

W

W

W

2021

2021

W

W

13

13

W

W

17

17

W

W

i Wl wigcz
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W ustawieniach szczegdtowych (zdefiniowanych dla
konkretnego rodzaju gry) mozemy np.:

e okresli¢ liczbe wyrazéw na jedng gre

e rodzaj informacji pomocniczych jakie beda
zastosowane (np. pokazywanie pierwszej czy
ostatniej litery w odgadywanym
wyrazie/hasle)

e liczbe dozwolonych btedéw

Wisielec - ustawienia

llos¢ stow na gre

Pokazuj pierwsza litere

Pokazuj ostatnia litere

Zezwdl na spacje w wyrazach

Zezwdl na symbol - w wyrazach

Maximum number or errors (have
to be images named
hangman_0.Jpg, hangman_1.jpg, ...)

Wybierz obrazek wisielca

Pokazywac pytania ?

Pokazuj na koniec prawidiows
odpowiedz

Jezyk stow

User defined language
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Tak | v

Nig |w

Mig | v

Tak |w

Tak |w
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Prowadzgcy ma dostep do panelu sterowania grg, w

ktdrym moze m.in.: & Game administration

e  modyfikowad ustawienia gry

e  sprawdzac udzielone odpowiedzi przez
studentéw

e usuwac wykonane podejscia do gry

W Wirtualny Kampus UMCS
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Edytuj ustawienia

Role przypisane lokalnie
LIprawnienia

Sprawdz uprawnienia
Filtry

Logi

Kopia zapasowa

Cidtwiarz

s ' ' ' aut” aut” aut” b

Informacje

£ Modyfiku]

£ View glossary Stownik_ do gier
@ Pokaz odpowiedzi ‘

(@) Pokaz podejscia

@ Wyeksportuje jako HTML

@ Export to Javame
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RODZAIJE GIER — PODSTAWOWE INFORMACIE

KRZYZOWKA

Zagadka stowna polegajaca na odgadywaniu i
wpisywaniu odpowiednich wyrazéw w Ocena 0%

Odpowiednie rubryki 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15

Krzyzéwka moze by¢ generowana na podstawie:
e stownika pojec (wprowadzonych w nim
haset i definicji pojec)
e pytan typu krétka odpowiedz znajdujgcych

— — — L m Cancel

oo ~l o = W ra -

sie w kategorii pytan
e testu zawierajgcego pytania typu krotka — < = S
odpowiedz.

-
o

-
=

=
[¥]

-y
w

Krzyzéwka moze by¢ wydrukowana i stosowana w .
formie papierowe;.

oy
-

-
m

Zastosowanie gry: znajomos¢ definicji,
ttumaczenia, powtdrka stownictwa.
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CRYPTEX

Gra podobna do krzyzéwki, ale odpowiedzi sg
ukryte na tablicy z literami. Po udzielaniu
prawidtowej odpowiedzi - wyraz pojawia sie na
tablicy (poprzez podswietlenie odpowiednich liter
tworzacych wyraz).

Cryptex moze by¢ generowany na podstawie:
e stownika pojec (wprowadzonych w nim haset
i definicji pojec)
e pytan typu krétka odpowiedz znajdujgcych
sie w kategorii pytan
e testu zawierajgcego pytania typu krotka
odpowiedz.

Gra moze byé wydrukowana i stosowana w postaci
papierowej.

Zastosowanie gry: znajomos¢ definicji,
ttumaczenia, powtdrka stownictwa.

Ocena 5%
A T v K A L D v c | E R c A N v A = =
w E u | R | G | G T = E R R u A F E M
H = L F P | v o T A L E A = G R M | T
| A N A B L E L T R | N F u R A Al w L
= | E c = c H A R G E E T R A w L N T
T D R G E P E T T E o R E T B = | = A
L R A w c P B E = T R | D E T u c L =
E M B R o | L = u L A c N | R w E o A
B o L D N v u u E T N c E c B L A T A
L L E B D u E u L B K | = v R E F L |
o A A = u = P E N D H | N A | N A E A
w R N T c E R c | R E D R E N G c A N
E E c A | T | L T N T B | A = E | T K
R v A ) v A N T A G E R E D | | L R A
v u P N E N T N | u E | M E D E | R L
A v T R A T A | N = T R u M E N T A L
| c u R A T E K T c u | = T R u Al w E
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T R E A D K N E D = E R E | A P E P E
(o
2. to accuse someone of something
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WISIELEC

Gra polega na odgadywaniu wyrazéw poprzez
wskazanie odpowiednich liter. Btedne odpowiedzi
Sg zaznaczanie przez pojawienie sie kolejnych
czesci rysunku ,,wisielca”.

W ustawieniach gry jest mozliwos¢ wskazania np.
liczby wyrazéw w grze czy maksymalnej liczby
bteddéw.

Do wyboru sg dwie ilustracje ,wisielca”:

R (rysunek 1) ﬁ (rysunek 2)

W grze wyrazy do odgadywania sg generowane z:
e stownika pojec (wprowadzonych w nim haset
i definicji pojec)
e pytan typu krétka odpowiedz znajdujgcych
sie w kategorii pytan
e testu zawierajgcego pytania typu krotka
odpowiedz.

Zastosowanie gry: ttumaczenia, powtorka
stownictwa, znajomos¢ definicji.

Logopedia

ﬁ Pozostata TYLKO 1 prdba

SPEECH _ HERAPY

ey ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z_
Ocena : 87 %

Ocenazacatggre:2 %
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MILIONERZY

Gra wzorowana na teleturnieju telewizyjnym i
polega na udzieleniu odpowiedzi na
pojawiajgce sie kolejne pytania.

W czasie gry sg do dyspozycji trzy kota
ratunkowe (50: 50 (pot na pét); pytanie do
publicznosci; telefon do przyjaciela). Po
udzieleniu prawidtowej odpowiedzi zostajemy
automatycznie przeniesieni do kolejnego
pytania (na wyzszy poziom gry).

ss0 @ Pt X

Zrédtem pytan dla tego typu gry jest:
e test zawierajacy pytania jednokrotnego

WYbO rU). zmnigjszyta sie niezaleznodé finansawa podmiotu.

L pytania Jed nOkrOtnEgO WybOI‘U wzrdst zakres samofinansowania przedsiebiorstwa.
(znajdujace sie w kategorii pytan).

wzrdst poziom kapitatu obcego.

zmalat udziat kapitatu obcego.

W opcjach gry jest mozliwos$é wyboru
kolorystyki tfa (zapis szesnastkowy np.

#00FFFF  EhLELLN )

Zastosowanie gry: znajomosc definicji,
ttumaczenia, powtdrka stownictwa, powtoérka
materiatu.
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skaZnik ogdinego zadhuZzenia wzrdst z poziomu 70% do 80%, co oznacza, Ze w roku badanym:
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SUDOKU

Gra wzorowana na tamigtéwce polegajacej na
wypetnieniu diagramu 9 x 9 w taki sposdb, aby w
kazdym z dziewieciu kwadratéw (blokdw) znalazto
sie po jednej cyfrze od 1 do 9.

W tej wersji gry na Kampusie po wybraniu
odpowiedniego bloku i udzieleniu prawidtowej
odpowiedzi nazwa bloku automatycznie zamienia
sie na wygenerowang cyfre (wyrdzniong kolorem).

Sudoku moze by¢ generowane na podstawie:
e stownika poje¢ (wprowadzonych w nim haset i
definicji pojec)
e pytan typu krdotka odpowiedz/jednokrotny
wybdr znajdujgcych sie w kategorii pytan
e testu zawierajgcego pytania typu krotka
odpowiedz.

Zastosowanie gry: znajomosc definicji, ttumaczenia,
powtodrka stownictwa.
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Odpowiedz:

Ocen odpowiedzi
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WEZE | DRABINY

Gra wzorowana na grze planszowej - gdy pionek
zatrzyma sie na dole drabiny, to gracz korzysta ze
skrétu i pnie sie w gore. Jezeli pionek zatrzyma sie na
ogonie weza, to pionek spada w dot na glowe weza.
Celem gry jest dotarcie do pola z najwyzszym
numerem.

Na Kampusie w tej wersji gry po udzieleniu prawidtowej
odpowiedzi pionek (% )przesuwa sie po planszy
zgodnie z liczbg wylosowanych punktow w kostce.

Gra moze by¢ generowana na podstawie:

e stownika pojeé (wprowadzonych w nim haset i
definicji pojec)

e pytan typu krétka odpowiedz/jednokrotny wybor
znajdujacych sie w kategorii pytan

e testu zawierajgcego pytania typu krétka odpowiedz.

W opcjach gry jest mozliwos¢ wyboru réznych uktadow
i rodzajow tta planszy.

Zastosowanie gry: znajomosc definicji, ttumaczenia,
powtodrka stownictwa.
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Odpowiedz:

64
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UKRYTY OBRAZ

W grze zaprezentowany jest ukryty obraz, z ktdrym
jest zwigzane gtdwne pytanie w grze.

Obraz jest stopniowo odstaniany po udzielaniu
poprawnych odpowiedzi na poszczegdlne pytania.

Gra budowana jest w oparciu o dwie aktywnosci:
stownik poje¢, z ktdrego jest generowane pytanie

gtdwne i obraz w grze oraz testu lub drugiego stownika
pojec.

Pytania sprawdzajgce w grze mogg by¢ generowane z:
e stownika pojec (wprowadzonych w nim haset i
definicji pojec)
e pytan (réznego typu) znajdujgcych sie w
kategorii pytan
e testu (zawierajgcego pytania réznego typu).

Zastosowanie gry: znajomosc definicji, ttumaczenia,
powtodrka stownictwa, powtdrka materiatu.

Czyj jest to portret?Odpowiedz:

sprawa

Odpowiedz:

Ocef odpowiedzi
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